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Voorwoord
In dit cursusboek leer je op een gestructureerde manier websites te ontwerpen 
en te realiseren met de talen HTML5 en CSS3, met een sterke focus op 
webdesign.

In de eerste hoofdstukken wordt de taal HTML5 besproken en vanaf hoofdstuk 
4 komt hier de taal CSS3 bij. Aan het einde van ieder hoofdstuk staan 
opdrachten. De opdrachten vanaf hoofdstuk 4 vormen uiteindelijk een complete 
website volgens de laatste ontwerpstandaarden voor het web. Ook is er een 
hoofdstuk dat volledig is gewijd aan webdesign. Je leert daarin hoe je stap-voor-
stap een goed ontwerp maakt en realiseert. 

In ieder hoofdstuk tref je naast uitleg veel codevoorbeelden en screenshots aan. 
Die helpen je op weg als je aan de slag gaat met de opdrachten. Bij sommige van 
deze opdrachten heb je afbeeldingen nodig. Deze afbeeldingen heeft je docent.

Als je de eerste zeven hoofdstukken hebt doorgewerkt weet je precies hoe je 
een ‘basis-website’ moet ontwerpen en realiseren. Natuurlijk is er nog veel 
meer mogelijk dan in deze hoofdstukken is beschreven. Daarom bevat het 
laatste hoofdstuk een aantal onderwerpen voor verdieping. Denk bijvoorbeeld 
aan een slider met afbeeldingen voor op je homepage of een dropdownmenu 
dat uitklapt als je er met je muis overheen beweegt.

De programmacode die in dit boek wordt gebruikt is digitaal beschikbaar via 
een gratis abonnement binnen www.instruct-online.nl.

Veel plezier met het ontwerpen en realiseren van websites!

N. van Aken
M. den Besten

A.C. Gijssen

januari 2016
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